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1. DECORS	
 

# Nom Qté Commentaire 

1 Plateaux fixes 4 Structures en métal recevant selon les tableaux un 
habillage « Chambre » ou « Bateau ». 

2 Plateau roulant 1 
Structure en métal sur roulettes, placée entre les 
plateaux fixes, recevant selon les tableaux un 
habillage « Chambre » ou « Bateau ». 

3 Fenêtres 2 
Structures métalliques. Installées en position 
verticale dans la chambre de Wendy, et horizontale 
dans les appartements du Capitaine Crochet. 

4 Lit 1 Lit métallique dimensions 190cmx90cm sur 
roulettes. 

5 Coffre 1 Sur roulettes. Le couvercle et la face arrière 
s’ouvrent. 

6 Habillages Jungle 4 Se fixent sur la face avant des plateaux fixes. 
7 Skateboards 3 Utilisés par les Pirates et Wendy. 

8 Module biface 1 Un côté escalier Capitaine Crochet, un côté 
toboggan Enfants Perdus 

9 Arbres 2 Sur roulettes. Les branches sont déployées pendant 
le jeu. 

10 Rocher de la désolation 1 
Décoration « rocher » placée sur une structure en 
escalier sur roulettes (structure utilisée par ailleurs 
sans l’habillage « rocher »). 

11 Voiles de bateaux 2 
Voiles fixées à un pont en aluminium triangulaire de 
8m de longueur. Les voiles se replient et se 
déploiement sous le pont. 

12 Double canon 1 Deux petits canons sur un roulant, fonctionnels 
(tirent de la poussière grâce à deux kabuki). 

13 Escaliers fixes 2 Installés de part et d’autre des plateaux fixes (à cour 
et jardin) pour monter dessus. 

14 Escalier à roulettes 1 Installé devant le plateau à roulettes. 
15 Commode 1 Petite commode sur roulettes. 
16 Bastingage 1 Elément de décor sur roulettes. 
17 Rideau « jungle » 1 Sur patience fournie avec fil de commande. 

18 Petit rocher 
« crocodile » 1 Sur roulettes. 

19    
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1. Détails	de	décors	

a) Plateaux	fixes	
Immobiles pendant tout le spectacle. Sont recouverts d’habillage « Chambre de 
Wendy » et « Bateau », échangeables par les comédiens. Des trappes s’ouvrent 
sur les faces avant pour faire rentrer des comédiens, les canons… 
 

Structure métallique : 
 

 
 

Avec habillage « Chambre » 
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Avec habillage « Bateau » 
 

 
 

Dimensions pour chacun des 4 modules avec habillage :  
Hauteur :  95cm 
Largeur :  1m50 
Profondeur : 90cm 
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b) Plateau	roulant	
Placé dans la chambre de Wendy puis sur le bateau entre les deux modules 
fixes, avec un habillage similaire aux 4 modules fixes. Légèrement moins haut 
que les modules fixes, il peut rouler latéralement sous l’un ou l’autre d’entre 
eux pour disparaitre. 

Structure métallique : 
 

 
Avec habillage « Bateau » 

 

 
 

Dimensions avec habillage :  
Hauteur :  78cm 
Largeur :  1m45 
Profondeur : 76cm 
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c) Fenêtres	
 

	
Les fenêtres sont montées sur roulettes. Elles sont installées en position verticale 
dans la chambre de Wendy, et sont basculées en position horizontale lors du 
changement de décor vers la chambre de Crochet. Elles sont ensuite retirées. 

à  
 
 
 
 

d) Lit	
Un lit métallique sur roulettes de dimensions 90cm x 190cm. Se démonte 
entièrement pour le transport. 
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e) Coffre	
Sur roulettes. Face arrière évidée pour faire entrer un comédien. 
 

 
 

 
Dimensions :  

Hauteur :  90cm 
Largeur :  90cm 
Profondeur : 70cm 
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f) Habillages	Jungle	
Se fixe à l’avant des 4 modules fixes avec une décoration de jungle du pays de 
Nulle Part. 

 
 
 
 

Dimensions de chacun des 4 éléments :  
Hauteur :  1m80 
Largeur :  1m55 
Profondeur : 30cm 
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g) Skateboards	
 

 
 
Dimensions de chacun des 3 skateboards :  

Hauteur :  12cm 
Largeur :  37cm 
Profondeur : 1m04 
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h) Module	biface	
Sur un socle à roulettes « débrayable ». Une face est utilisée au Pays de Nulle 
Part, avec notamment un toboggan utilisé par les Enfants Perdus. L’autre face 
est utilisé sur le pont du Jolly Roger avec une porte et un escalier fonctionnel. 
 

Face « Pays de Nulle Part : 

 
 

Vue de profil : 
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Face « Jolly Roger » : 

 
Dimensions de l’ensemble :  

Hauteur :  3m34 
Largeur :  1m10 
Profondeur : 3m20 

i) Arbres	
Sur roulettes. Les branches se déploiement 

 
Dimensions de chaque arbre :  

Hauteur :  3m 
Largeur :  2m avec les branches déployées 
Profondeur : 30cm 

j) Rocher	de	la	désolation	
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Faux rocher roulant pour la lagune des sirènes, monté sur un escalier utilisé par 
ailleurs par Peter Pan. 

Habillage Rocher : 
 

 
 
Dimensions de l’habillage :  

Hauteur :  95cm 
Largeur :  1m10 
Profondeur : 80cm 
 

Escalier détachable : 
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k) Voiles	de	bateau	
Système basé sur un pont Alu ASD X290 triangulaire de 8m de longueur (3 
sections : 3m / 2m / 3m), sous lequel sont suspendues deux voiles manipulées à 
vue pendant le spectacle. 
 
Le pont lui-même est chargé et appuyé pendant le spectacle. Si le lieu d’accueil 
possède des porteuses électriques ou contrebalancées, le pont peut être sous-
perché directement sous une porteuse. 
 
Si le lieu d’accueil ne possède pas de porteuse, deux treuils électriques (fournis 
par la compagnie) sont installés sur le grill fixe de la salle pour suspendre le pont  
Alu, et sont actionnés par un régisseur pendant le spectacle. 
 

- Poids de l’ensemble sans treuil électrique : 65 kg 
- Poids de l’ensemble avec les deux treuils électriques : 95 kg 

 

l) Double	canon	
Monté sur roulettes. Chaque canon intègre un kabuki rempli avec du talc et de 
la poussière et actionné par les comédiens. 
 

 
 
Dimensions :  

Hauteur :  45cm 
Largeur :  73cm 
Profondeur : 95cm 
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m) Escaliers	fixes	
 

 
 
Dimensions de chaque escalier :  

Hauteur :  94cm 
Largeur :  50cm 
Profondeur : 1m05 
 

n) Escalier	à	roulette	
 

 
Dimensions  

Hauteur :  55cm 
Largeur :  75cm 
Profondeur : 75cm 
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o) Secrétaire	
 
 
     Dimensions :  
         Hauteur :  1m50 
         Largeur :  1m 
         Profondeur : 40cm 
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p) Bastingage	
 
 
 
 
     Dimensions :  
         Hauteur :  à préciser 
         Largeur :  à préciser 
         Profondeur :  à préciser 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

q) Rideau	«	jungle	»	
Rideau de 5m de large et 9m de hauteur maximum (la hauteur est ajustable), 
installé sur une patience manuelle de 6m de longueur (fournie par la 
compagnie). Manipulé par les comédiens à plusieurs reprises pendant le 
spectacle. 
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r) Petit	rocher	
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2. Plan	de	scène	(générique	sous	a	adaptation)	
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2. ECLAIRAGE	

a. Plan	de	feu	(générique	sous	a	adaptation)	
Grill et face : 
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Sol : 
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b. Arrivées	de	courant	direct	(230V	2P+T)	
- 1 à cour au sol 
- 1 à jardin au sol 
- 1 en régie pour la poursuite 
- Dans le grill pour les automatiques et les tulles motorisés (voir plan de feu) 

c. Machines	à	fumée	lourde	
La compagnie utilise deux machines à fumée lourde fonctionnant avec des 
glaçons. Merci de prévoir 16 kg de glaçons pour chaque représentation. 

d. Projecteurs	automatiques	pouvant	être	fournis	
par	la	compagnie	

 Position Poids Conso. Largeur Mode 
Martin Mac 250+ 4 au grill / lointain 21 kg 300W 39 cm 4 
Briteq BT-250S 4 au grill : médian 23 kg 300W 43 cm 16ch. 
Martin Mac 600 2 au grill / manteau 32 kg 600W 49 cm 4 

Robe Robin 600E Spot 2 au grill / manteau 
2 à la face 21 kg 650W 44 cm 2 

a. >Tulles	motorisés	fournis	par	la	compagnie	
Position Poids Conso. Largeur du tulle Largeur du dispositif au 

grill 
3 au grill /médian plan 1 15 kg 150W 1m50 1m804 2 au grill / médian plan 2 

b. Console	lumière	
La compagnie fournit la console lumière (GrandMA2 on PC + faders). Il est 
nécessaire d’avoir deux départs DMX vers deux univers différents depuis la 
régie. 

c. Univers	DMX	
Univers 1 :  

- Gradateurs  
- Eléments au sol 

Univers 2 : 
- Equipements au grill et à la face (automatiques, PAR LED, moteurs des 

tulles) 
Univers 3 :  

- Système DMX HF (émetteur relié directement à la console de la 
compagnie, sans passer par le réseau de la salle). 
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d. Feuille	de	patch	(générique	sous	a	adaptation)	

 

!"#A BCD#AEA !"##$ FGHI#J.LM#1OP#4DR
!"#S BCD#AES !"#$$ FGHI#J.LM#1OP#CLR
!"#T BCD#AET !"#!$ FGHI#J.LM#UCROPM
!"#V BCD#AEV !"#%$ FGHI#J.LM#F.WP#CLR
!"#; BCD#AE; !"#&$ FGHI#J.LM#F.WP#4DR
!"#< BCD#AAA !"#'$ FGHI#=>OLR#1OP#4DR
!"#? BCD#AAS !"#($ FGHI#=>OLR#1OP#CLR
!"#@ BCD#AAT !"#)$ FGHI#=>OLR#UCROPM
!"#A BCD#AAV !"#G$ FGHI#=>OLR#F.WP#CLR
!"#AE BCD#AA; !"#+$ FGHI#=>OLR#F.WP#4DR
!"#AA
!"#AS BCD#SEA !"%$& BCaG#J.LM#1OP#4DR
!"#AT BCD#SES !"%%# BCaG#J.LM#1OP#CLR
!"#AV BCD#SET !"%&( BCaG#J.LM#F.WP#CLR
!"#A; BCD#SEV !"%(! BCaG#J.LM#F.WP#4DR
!"#A< BCD#SAA !"!(! BCaG#=>OLR#1OP#4DR
!"#A? BCD#SAS !"!)' BCaG#=>OLR#1OP#CLR
!"#A@ BCD#SAT !"!GG BCaG#=>OLR#F.WP#CLR
!"#AA BCD#SAV !"%#$ BCaG#=>OLR#F.WP#4DR
!"#SE
!"#SA BCD#TEA !"%)G BCaG#UOLR4OW#1OP
!"#SS BCD#TES !"&#% BCaG#UOLR4OW#1OP

BCD#TAA !"$'' b=Bc#UOLR4OW#1OP
!"#TA BCD#TAS !"$)' b=Bc#UOLR4OW#F.WP

BCD#VEA !"$$' b=Bc#GWdd4#1OP
BCD#VES !"$%' b=Bc#GWdd4#F.WP

!"#VA BCD#VAA $"!## b=Bc#eORfPOd#1OP
!"#;E BCD#VAS $"%## b=Bc#eORfPOd#F.WP

BCD#<EA $"'$# JP.WCddOPM BCD#;EA !"&!G BCaG#JO!4#1OP
BCD#<ES $"'$$ h4LRCdOR4WP BCD#;ES !"&'% BCaG#JO!4#F.WP
BCD#<AA $"!%' e.WPM4#1OP BCD#;AA !"$+' b=Bc#JO!4#1OP
BCD#<AS $"!%( e.WPM4#F.WP BCD#;AS !"!$' b=Bc#JO!4#F.WP

BCD#<SA !"&)G BCD#AEEA !"!%)
BCD#AEES !"!&!
BCD#AEET !"!&)

BCD#<TA %"##( eIi#cJ#dOLR4PL4 BCD#AEEV !"!'!
BCD#<TS %"#$! eIi#cJ#>4PP4 BCD#AEE; !"!')
BCD#<TT %"#$G eIi#cJ#!OjW!"4
BCD#<TV %"#!& eIi#cJ#BC.d4
BCD#<T; %"#%# eIi#cJ#RON.WP4R
BCD#<T; %"#%( eIi#cJ#lOCm.L
BCD#<T; %"#&! eIi#cJ#fR.Cd4
BCD#<T; %"#&G eIi#cJ#!d.!"4RR4

BCD#<;A %"##'

BCD#<<A !"'#!
BCD#<<S !"'#(

,-(%

U.R4WP#RWdd4#V
U.R4WP#RWdd4#;#nF.WPo

BRP.N4#1OP
BRP.N4#F.WP

,-(

,-'#
,-'

U.R4WP#RWdd4#A#n1OPo

,-$###
U.R4WP#RWdd4#S
U.R4WP#RWdd4#T#nUCROPMo

B"WRR4P

,-(#

,-($

,-&

,-!

,-&#

,-!#

,-'$

JdCLM4P#1OP
JdCLM4P#F.WP

iIF#RONd4m#1OP

,-$$

,-&$

iIF#RONd4m#F.WP
iIF#RONd4m#BP.CM#1OP
iIF#RONd4m#BP.CM#F.WP

,-!$

iIF#C4R4P

JO!4#FGa#F.WP
CP.m!4LCWl#pOP
CP.m!4LCWl#!.WP

!"#A%&D"#D"#E")"*#E+&#,#JITreeI#iI#C=GFc

JO!4#FGJ#1OP
JO!4#FGJ
JO!4#FGJ
JO!4#FGJ#F.WP
JO!4#FGa#1OP

,-$#

,-$
JO!4#FGa
JO!4#FGa

HW4#A#1OP
HW4#A#F.WP
HW4#S#1OP
HW4#S#F.WP
HW4#T#1OP
HW4#T#F.WP

,-%
sCTE

,-%$

HCM4OW#eIi#1OP
HCM4OW#eIi#F.WP

B4P>C!4
B=eeI



CDP_LMPP_Fiche technique_2025 
 

25 

 
 

3. VIDEOPROJECTION	
L’accueillant devra fournir un vidéoprojecteur HD d’au moins 12 000 lumens 
(puissance lumineuse à valider entre la compagnie et l’accueillant selon la 
configuration du lieu d’accueil et l’implantation du vidéoprojecteur). 
 
ATTENTION : l’optique du vidéoprojecteur doit lui permettre de couvrir 
l’intégralité de la surface des tulles, soit en configuration standard : 

- largeur : 7,5m 
- hauteur : du sol aux frises 
- profondeur : environ 6m du bord de scène 

4. DECORS	SUSPEDUS	AUX	PERCHES	

a. Voiles	de	bateau	
Un ensemble de 2 voiles déployées pendant le spectacle est fixé à une poudre 
aluminium triangulaire (fournie par la compagnie) installée en sous-perche sur 
une des porteuses (voir plan de feu). 

b. Tulles	Gobelin	
5 tulles gobelin de 1,5 mètres de large, chacun monté sur un système de 
polichinelle, sont disposés en quinconce sur deux porteuses (voir plan de feu). 
Ils sont motorisés et commandés en DMX. 

c. Rideaux	étoilés	DMX	
Deux rideaux étoilés pilotés en DMX sont fournis par la compagnie et installés au 
grill / lointain (voir plan de feu). 

- Largeur : 4m (soit une largeur totale de 8m pour les deux rideaux côte à 
côte) 

- Hauteur max : 6m 
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5. ESPACES	NECESSAIRES	EN	COULISSES	

a. Dégagement	pour	le	module	biface	
La profondeur minimale entre le rideau étoilé et le mur de fond de salle est de 
2m afin de permettre la manipulation du module de décor biface. 
 L’espace situé derrière le rideau étoilé devra être libre de tout encombrement 
sur toute sa largeur. 
 

b. Espace	de	changement	rapide	
Afin de permettre les changements rapides de costumes, perruques et 
maquillage, l’accueillant devra prévoir, au lointain cour ainsi qu’au lointain jardin 
(voir plan de scène) :  

- Une table de 2m de largeur 
- Un portant 
- Un éclairage local neutre (pas de bleu de service) 
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SONORISATION	

a. Equipements	plateau	
La compagnie fournit les micros HF (Shure UR4D L3E) nécessaires au spectacle, 
avec splitter et antennes sur pied, stagebox numérique (Behringer X32 Rack) le 
tout dans un rack 20U sur roulettes, à installer côté scène. 
Le rack de scène est relié à la régie par deux connexions RJ45 Cat5A. La 
compagnie fournit un touret double-RJ45 de 50m si la salle n'offre pas de 
raccordement RJ45 entre régie et plateau. 

b. Equipements	régie	
La compagnie fournit la console numérique (Behringer X32 Compact) 

c. Diffusion	et	retours	
L’accueillant fournit le système de diffusion sonore façade, ainsi que les circuits 
de retours sur scène avec : 

- au minimum deux enceintes retour, au sol, en avant-scène jardin et cour, 
derrière rideau ou pendrillon, couplées ou indépendantes, 

- si possible, deux autres enceintes, au sol, en arrière scène jardin et cour, 
couplées ou indépendantes, 

- dans l’idéal chaque enceinte de retour est sur un circuit séparé. 
 
La compagnie peut également fournir deux enceintes retour actives (Yamaha 
DXR10) à installer sur une porteuse (ou au grill) au manteau. 
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d. Raccordements 
Les signaux audio sont émis soit par la console numérique, soit par le rack de 
scène, jusqu'à 8 modules XLR chacun. Pour la diffusion façade, la console fournit 
par défaut une paire stéréo, mais peut gérer LR, LCR, LR+Sub, LCR+Sub. 
 
La console peut gérer jusqu'à 6 circuits de retour indépendants. Une connexion 
AES50 pour ces signaux est possible si les équipements de la salle sont 
compatibles. 
 

6. FOURNITURE	DU	KIT	TECHNIQUE	PAR	LA	COMPAGNIE	
En complément des régies son, lumière et vidéo, la compagnie peut fournir une 
partie de l’équipement lumière, ainsi que les liaisons micro. Elle propose un tarif 
préférentiel par rapport aux conditions de location classiques pour la fourniture 
de ce matériel : 
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7. CONTRAINTES	D’INSTALLATION	ET	DEMONTAGE	
Deux services de 4h sont nécessaires à l’installation du spectacle par la 
compagnie dans sa version technique complète. 
 
L’accueillant devra avoir effectué un pré-montage technique selon les plans 
adaptés en amont avec la compagnie. Cela comprend : 

- Installation et branchement des projecteurs traditionnels équipés de 
leurs feuilles de gélatines lorsque nécessaire, et si possible 
communication de la feuille de patch correspondante à la compagnie en 
amont de l’installation. 

- Installation, branchement et configuration des projecteurs 
automatiques : modes de fonctionnement et adresses DMX. 

- Pré-positionnement des arrivées de courant direct et lignes au sol, pour 
les projecteurs fournis par la compagnie 

- Pré-positionnement des arrivées de courant direct et DMX dans le grill 
pour ls projecteurs fournis par la compagnie 

- Pendrillonage selon le plan convenu en amont avec la compagnie. 
 
L’équipe d’accueil doit comporter :  

- 1 régisseur son, 
- 1 régisseur lumière, pouvant manipuler une poursuite fournie par la 

compagnie (manipulations simples), 
- 1 régisseur plateau, 
- 2 techniciens pour le déchargement et le rechargement des décors et du 

matériel technique fournis par la compagnie. 

8. CONTRAINTES	D’EXPLOITATION	
La compagnie fournit un régisseur son, un régisseur lumière et un régisseur 
plateau. La présence des régisseurs d’accueil son, lumière et plateau est 
nécessaire pendant toute la durée du spectacle. Leurs rôles seront les suivants : 
 

- Son : Intervention en cas de problème ou d’imprévu 
- Plateau : Assistance (légère) au régisseur plateau de la compagnie, et 

manipulation du rideau de scène si aucune commande depuis la régie 
n’est disponible 

- Lumière : Manipulation de la poursuite fournie par la compagnie. Seuls les 
mouvements doivent être gérés (le faisceau est piloté en DMX), Les tops 
sont donnés par le régisseur lumière de la compagnie. 
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L’adaptation de cette fiche technique aux caractéristiques de la salle de 
l’accueillant peut être discutée en bonne intelligence avec l’équipe de 
l’accueillant, dans un souci d’adaptation aux caractéristiques du lieu d’accueil. 
 
 
 
 
 
 
 

CONTACTS	
 
Directeur Technique 
Vincent PARA 
06 24 96 64 69 
Vincent.para@compotedeprod.com 
 
Chargé de production et régisseur plateau 
Rémi Chauveau 
06 85 86 02 07  
remi.chauveau@compotedeprod.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:Vincent.para@compotedeprod.com


CDP_LMPP_Fiche technique_2025 
 

31 

 

ANNEXE	
 
 

Certificat d’ignifugation M1 des décors 
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